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1. Objetivo de aprendizaje ? 2. Hipotesis ‘é 4. Acciones |§I 5. Poblacién ‘m 7. Simplificacion 7
bor i . - e d A
Qll'zerfmosts,a ?rtsz nuei;tros Sll’ e fre?enll;amos: a nuelsltros ;)Deﬁrln_r as c;ztegorlag e l Realizaremos el experimento en la - Lo haremos las mismas
c ler; 65 estan interesa C(Z)s en ser c 1ten es oi ene]z:icms, e SZ ' gl.eﬁglos y algunos e]emplloi sucursal 2, y se lo propondremos a | personas que estamos
]Izizglfzaiilofz programa de Zsl a:émr;nmegesa os en adherirse ;1@ 13fer;Z:l fazrggzlrlmlr un folleto aquellas personas que hayan involucradas en el proyecto. En
prog p ) . gastado mas de $1000 en su el futuro seran las personas de
- Ir a una sucursal a realizar el . . L
. compra. las cajas quienes inviten a
experimento. .
adherirse.
- Tendremos definidos sélo
algunos ejemplos de beneficios.
- Sélo tendremos esta
presentacion del programa.
Nada mas estara articulado.
3. Métrica de confirmacién H 6. Tamafio de la muestra ﬁ

Le presentaremos la propuesta a

8 de cada 10 clientes que reciben :
100 clientes.

la propuesta manifiestan su
interés en adherirse al programa
de beneficios

8. Duracién @ 9. Costo §

Dos dias Diserio grafico de folletos: $3000.
Impresion de folletos: $500.
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